NOVEA

PREREQUIS
Pas de prérequis

MOYENS PEDAGOGIQUES
Salles dédiées
Cartes de la Fresque du numérique

OBIJECTIFS

Avoir conscience des enjeux
environnementaux du numérique.
Connaitre les grandes lignes des
actions a mettre en place pour
évoluer vers un numérique plus
soutenable

Etre capable de se rassembler pour
apprendre ensemble.

MODALITES DE SUIVI
En présentiel
Par groupe de 16 maximum

DUREE DE LA FORMATION
1 demi-journée (3h30)

Fresque du numérique

PROGRAMME

Compréhension

En équipe de 4 a 8 autour d'une table, les participant-es
identifient puis dessinent les liens entre les cartes du jeu pour
construire une véritable “Fresque”.

Créativité

Les participant-es illustrent leurs propos et messages clés, puis
choisissent un titre, pour mieux s'approprier le contenu et créer
un esprit d'équipe.

Restitution

Chaque équipe commente sa fresque : son titre, ses messages
clés, sa décoration, puis I'animateur-rice fait une restitution orale
de la Fresque réalisée.

Action

Les participant-es prennent connaissance des cartes Action, et
échangent entre eux-elles afin de retenir les actions les plus
pertinentes.
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